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BASES DEL TORNEO 2015

1. PARTICIPACION

Cada equipo debe estar formado por un minimo de 3 jugadores y un maximo de 5.

Todos los jugadores deben ser alumnos del mismo colegio.

Las categorias del torneo son infantil masculino e infantil femenino. Los jugadores inscritos
pueden ser los nacidos en 2001, 2002 y 2003.

2. INSCRIPCION

La inscripcion se realizara a traves de la web del torneo en baloncestocolegial.com

Todos los jugadores inscritos deben acudir con un documento (DNI, Pasaporte o licencia
federativa) que acredite su edad.

Cada equipo llevara el nombre de su colegio y acudiran con un delegado o responsable.

3. SISTEMA DE COMPETICION

Dependiendo del numero de equipo inscritos en cada categoria, se realizaran varios grupos con el
fin de que todos los equipos jueguen un minimo de partidos.

A continuacion, los equipos clasificados en la fase de grupos disputaran partidos eliminatorios. El
numero de rondas eliminatorias dependera del numero de grupos y equipos clasificados.

La organizacion se reserva el derecho de cambiar el sistema de competicion si lo considera

conveniente.

4. ARBITRAJES Y ORGANIZACION

La Federacion de Baloncesto de Madrid y la Asociacion de Baloncesto Colegial se haran cargo de
la organizacién y coordinacion del torneo.

Dentro de la misma la FBM dispondra de anotadores para todos los partidos que anoten y que
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arbitren los partidos... en caso de duda.

Los equipos participantes jugaran la fase final con la equipacién de su colegio. En caso de
coincidencia y de no disponer de equipacién reserva la organizacion facilitara unos petos.

5. REGLAMENTO DE JUEGO

PISTA

1. Se juega en una sola canasta.

EQUIPOS

2. Cada equipo consistira de un maximo de 5 jugadores/as por partido: 3 Jugadores/as de campo
y 2 sustitutos.

3. Un miembro de equipo esta facultado para jugar cuando haya sido inscrito por la Organizacion
del torneo.

4. No se permite la participacién en el torneo de jugadores/as que no estén inscritos en ese centro
educativo.

TIEMPO DE JUEGO, TANTEO Y PERIODOS EXTRA
6. El tiempo regular de juego seran 15 minutos a reloj corrido.

7. No obstante, el primer equipo que anote 21 puntos o mas, sera el ganador del partido si ocurre
antes del final del tiempo regular de juego. Esta regla se aplica solo en el periodo regular de juego,
no en un posible periodo extra.

8. En caso de que el partido finalice en empate, habra un descanso de 1 minuto y a continuacion
se jugara un periodo extra. El primer equipo en anotar 2 puntos en el periodo extra ganara el
encuentro.

9. Cada canasta vale 1 punto, excepto aquellas conseguidas desde mas alla de la linea de triple,
que valdran 2 puntos. Los tiros libres valen 1 punto.

10. Después de cada cambio de posesion, rebote defensivo o balén recuperado, el balén debera
salir mas alla de la linea de triple antes de poder anotar.

11. Tras un rebote defensivo o recuperacion, el balén debera salir de la linea de triple. Si no se
respeta esta regla y:

- Se consigue canasta o se comete falta: La canasta o falta se anularan y se sanciona con banda
para el equipo contrario.

- En la accion de tiro el equipo atacante es objeto de falta antideportiva o técnica: Esta se
sancionara con un tiro libre y posesion.

SUSTITUCIONES

12. Un equipo puede sustituir a uno o varios jugadores durante una oportunidad de sustitucion,
que comienza cuando el balén queda muerto y la autoriza el arbitro.
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COMIENZO DE UN PARTIDO

13. La primera posesion y todas las situaciones de baldn retenido, se resolveran con salto entre
dos.

PARTIDO PERDIDO POR INCOMPARECENCIA
14. Un equipo perdera el partido por incomparecencia si:
* 5 minutos después de la hora programada para el inicio del partido, no se ha
presentado o no puede presentar 3 jugadores preparados para jugar.
» Sus acciones impiden que se juegue el partido.
* Se niega a jugar después de haber recibido del arbitro principal la orden de
hacerlo. Penalizacién:

» Se adjudica el partido al equipo contrario y el resultado sera de 21 a 0.

FALTAS Y VIOLACIONES

15. Las faltas de tiro, y a partir de la 7a falta de equipo (salvo falta en ataque), se sanciona con tiro
libre y posesion (2 tiros libres y posesion si es lanzamiento triple). En canasta mas falta, se lanza
un tiro libre y saca el equipo contrario.

16. Un jugador que haya cometido 4 faltas, personales y/o técnicas, sera informado al respecto
por el arbitro y debera abandonar el partido de inmediato.

17. No hay tiempos muertos

18. El resto de Reglas no reflejadas en esta Normativa se aplicaran de acuerdo a las Reglas
Oficiales FIBA de Baloncesto.
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